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Es el juego que se desarrolla en el territorio
de la Mancomunidad del Chocé andino, es
un juego familiar, para toda edad.

Pueden paclicipar hadle § pergouas.
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, Imprime y arma tu tablero, un dado y ) I ALAMBI > o )
Qequ”{“(e"m una semilla como ficha por jugador. Ly ¢ - y) 7

Reglos do Juego Che

Cada jugador escoge una parroquia de partida y una parroquia de llegada.
El jugador debera cumplir las siguientes tareas para ganar el juego:

1. Recorrer al menos 3 parroquias diferentes a las de partida y llegada.
2. Visitar al menos 1 sitio cultural/patrimonial y 1 sitio turistico en cada parroquia que visite.
3. Recoger al menos 3 productos en cada parroquia que visite.

Una vez que los participantes se ubican en sus puntos de partida, se hace una tirada de dados
en la cual el que obtenga el mayor puntaje inicia el juego, y asi sucesivamente se asignan los
turnos de partida de acuerdo al puntaje obtenido.

Quien inicia el juego realiza una nueva tirada de dados avanza el nimero que indique en los
dados y asi sucesivamente.

Cada jugador debera ir cumpliendo sus rutas y las tareas que vaya encontrando en el camino
de acuerdo a las tareas que deba cumplir.

Las rutas tienen casilleros de diferentes colores: SANTUARIO " ‘ 4
CASCADAS ""'W‘““
Los casilleros negros son de penalizacién que vuelve al participante al inicio por una DEMINDO
mala practica ambiental. (’
Los casilleros verdes, son un incentivo de doble turno por una buena practica ambiental. QuITO
PATRIMONIO
Los casilleros amarillos son un incentivo para avanzar hasta 4 cuadros por una practica @ CULTURAL DE

de consumo responsable. LAHUMANIDAD S
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Los casilleros parpura, seran sitios de interés turistico y cultural.
RESERVA N

Existiran casilleros sin color y algunos tendran el nombre de un producto de la zona que YANACOCHA

cada jugador podra adquirir solo con caer en ese casillero.

El cumplimiento de las tareas puede irse verificando mediante una hoja adicional
en la que se anotara conforme cada participante vaya cumpliendo sus tareas.

iEl ganador es quien haya completado primero su mision y tareas!




